ПЛАН – КОНСПЕКТ  ЗАНЯТИЯ
Занятие проводится в целях профессиональной ориентации обучающихся 9-11 классов.
Преподаватель: Колесников Н.Ю.
Тема: «Разработка мобильного приложения в среде 1С: Предприятие
Задачи: сформировать навыки разработки мобильного приложения в среде 1С: Предприятие = образовательные.
               способствовать развитию умения обобщать данные в соответствии с требованием работодателя = развивающи
               развивать внимательность, логическое мышление, аналитические способности, воспитывать культуру речи = воспитательная.
Цель: ревьюирование кода готового приложения и запуск его без ошибок, работа с методическими рекомендациями.
Вид занятия: урок – лекция
Тип занятия: комбинированный
Учебно – методическое обеспечение и оснащение: методические рекомендации к заданию +

	Наименование
	Рекомендуемые тех. характеристики с необходимыми примечаниями
	Кол-во
	На группу/на 1 чел.

	Системный блок (с клавиатурой и мышью)
	Параметры не хуже:
процессор х86-64, 3.0 ГГц или выше/DDR-3 8 GB/HDD или SSD
500Gb, видеокарта c 4 ГБ памяти
	1
	1

	Монитор
	С диагональю не менее 19 дюймов
	1
	1

	Программное обеспе-чение 1С: Предприятие 8
	1С: Предприятие 8.3,
Мобильный эмулятор 1С,
Android Studio
	1
	1

	Плазменная панель для демонстрации картинки с экрана компьютера преподавателя
	
	1
	На группу





ПЛАН ЗАНЯТИЯ:
	ЭТАПЫ ЗАНЯТИЯ
	ВРЕМЯ
	СОДЕРЖАНИЕ
	ПРИМЕЧАНИЕ

	1. Организационный
	1 минута
	- приветствие обучающихся, настрой обучающихся
	В это время раздаются цветные пропуска, с заполнением имени и фамилии

	
	4 минуты
	 - видеозвонок работодателя
	

	
	2 минуты
	- определение темы и целей занятия
	

	2. Изложение нового материала
	10 минут
	 В обязанности разработчика мобильных приложений в среде 1С: Предприятие входит... Давайте вместе подумаем и определим одну  из обязанностей.
Разработчик должен обладать навыками программирования и пониманием возможностей этой программы. Усложняем задачу, вместе определим несколько позиций.
Посмотрите на последний слайд и в течение полминуты подумайте, какой плюс в профессии Вы выбираете  лично для  себя

	2 слайд 


3 слайд


4 слайд (опрос 5-6 человек , выборочно)

	
	23 минут
	А теперь переходим к основной части нашего занятия. Прошу вас распределиться на 2 команды в соответствии с цветом пропуска.
Сегодня нам необходимо доработать мобильное приложение. Напоминаю, в приложении допущены ошибки. Обнаружить и исправить их вам помогут методические рекомендации . На это задание отводится 13 минут. Затем  каждой команде отводится по 2 минуты, чтобы сформулировать работодателю в чем состояла ошибка и каким образом ваша команда ее исправила. И по 2,5 минуты  для разговора с работодателем. Удачи!
- разговор с работодателем

	2 минута








6 минут

	3. Рефлексия
	5 минут
	Чтобы нам закончить сегодняшнюю встречу, необходимо соединить понятия и определения. В красной команде – понятия, в зеленой – определения. Пожалуйста, выйдите ко мне представитель красной команды с понятие на выбор, зелена  в течение 30 секунд подбирает определение к этому понятию и выходит и зачитывает. Всего понятий 4, следовательно, у нас должно быть 4 пары. Начинаем
	Смотреть по времени, сколько понятий использовать. На презентации выводить правильные пары. Если обучающиеся ошибаются, то подвести к выводу о том, что незнание – не страшно, бездействие и нежелание – главный враг образования.

	
	
	ПОНЯТИЕ
	ОПРЕДЕЛЕНИЕ
	

	
	
	Алгоритм
	это набор инструкций или правил, предназначенных для решения определенной проблемы.
	

	
	
	Компьютерная программа
	организованный набор инструкций, которые при выполнении реализуют определенную задачу или функцию.
	

	
	
	Платформа 1С: Предприятие
	среда исполнения приложений и набор средств для разработки приложений и администрирования.

	

	
	
	Конфигурация
	приложение, созданное с помощью конфигуратора и исполняемое платформой.

	

	
	
	УДАЧИ, БУДУЩИЕ КОЛЛЕГИ!!!
	



